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DEPARTAMENTO DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

TORNEO DE BASQUETBOL 3X3

CONVOCA

A la comunidad tecnoldgica a participar en el Torneo de Basquetbol 3x3 que se llevara a cabo en las
canchas del Instituto Tecnoldgico de Iztapalapa lll.

FECHA LIMITE DE REGISTRO
19 de noviembre de 2021 a las 15:00 hrs.

FECHA DE PUBLICACION DE LOS HORARIOS DE LOS PARTIDOS
22 de noviembre de 2021 a partir de las 12:00 horas.
FECHA DE LOS PARTIDOS DE CLASIFICACION
24 de noviembre de 2021 a partir de las 16:00 horas.
FECHA DE CUARTOS DE FINAL, SEMIFINAL Y FINAL

25 de noviembre de 2021 a partir de las 16:00 horas.

REQUISITOS
- 4 integrantes (3 jugadores y 1 cambio)
- Nombre del capitan de equipo
- Nombre del equipo
- Nombre completo de cada jugador y nimero asignado
- Namero de control de cada jugador

- Carrera a la que pertenece cada jugador

- Contacto movil de cada jugador

Inscribirse en el departamento de actividades extraescolares.
https://forms.gle/2vDd4dSEfWcxcHVKA
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NOTA:
PRESENTARSE CON EQUIPO DE BASQUETBOL: SHORT, TENIS, AGUA, DISTINTIVO DEL EQUIPO.
GANADOR:
1° lugar liberacidn de crédito deportivo y reconocimiento.
REGLAS

Se haran dos grupos de 5 equipos cada uno o los equipos que se registren, de los cuales se sacardn
los dos primeros lugares de cada grupo y con respecto a eso se llevara a cabo los juegos pertinentes
para sacar los tres primeros lugares del torneo.

El torneo trata de 1 juego de dos tiempos divididos de 10 minutos cada uno, con dos equipos
conformados de 3 jugadores dentro de la cancha y cambio fuera de la cancha.

Al concluir el primer tiempo se tendrd que hacer cambio de lado de cancha.
Cada equipo cuenta con 5 tiempos fuera de un minuto cada uno en todo el partido.
Jugador que genere 5 faltas personales queda completamente expulsado del partido.

Los saques para el inicio de cada partido (ya sea enceste de canasta, que el balén salga de la cancha)
se realizaran a la altura de la mitad de la cancha.

Cada valor de cada canasta dependera de la posicidon de donde fue tirada, con un valor de 3 puntos,
dos puntos o un punto (siendo una falta).

Cada saque para iniciar el juego contard con 5 segundos para realizarlo.
El arbitro serd el encargado de juzgar a los jugadores y marcar faltas, violaciones, saques, etc.

El equipo que esta a la ofensiva con el balén contara con 24 segundos para encestar la canasta, si el
baldn toca el tablero o aro de la canasta, el reloj de los 24 segundos se reiniciara.

Cada equipo perdedor quedara fuera del torneo.
Todo momento se debe de respetar a las autoridades del partido (arbitros).

Cualquier falta antideportiva sera en automatico expulsion del partido, cualquier acto antideportivo
serd sancionado con expulsion.

El capitan serd la Unica persona la cual podra reclamar o arreglar cualquier situacién del partido con
el arbitro.

ESTE JUEGO ES DE CONTACTO, ES JUEGO FUERTE



